


iv Chapitre 0. Introduction

Qui dit programmation dit algorithmes, mais ce livre traite de la pratique du co-
dage. Ce n’est ni un cours complet ni un ouvrage d’algorithmique qui explorerait
toutes les structures de données. Il vous faudrait pour ces dernières par exemple
l’indispensable [COR] 8 qui fait à juste titre abstraction du langage de program-
mation, ou des ouvrages comme [DUR] s’appuyant explicitement sur Python.

La seconde partie consiste en une sélection d’exercices de programmation. En
plus de la partie algorithmique de base, essentielle, j’ai dû faire des choix et en ai
profité pour vous emmener dans des zones moins enseignées comme le graphisme,
l’analyse syntaxique, l’intelligence artificielle ou la musique électronique. Je ne
saurai trop insister sur l’apprentissage actif du lecteur. Hands on ! comme
disent les anglo-saxons, mettez les mains sur le clavier. Mais rappelez-vous :
le plus simple possible, mais pas plus simple. Ce sera donc un peu délicat par
endroits. Lisez et programmez à votre rythme, consultez les références et aides
en ligne, cherchez des compléments sur le Web, travaillez en groupe. L’important
consiste à passer des obstacles, à avoir le sentiment que l’on a gravi une marche
de plus : il vous faut sentir la progression.

Étudiant en Faculté des Sciences, en IUT, en Ecole d’Ingénieurs, peut-être
futur enseignant des lycées préparant un concours ou bien déjà en poste et uti-
lisant Python dans son enseignement, j’espère que ce livre vous plaira et que la
partie Exercices vous donnera envie d’aller plus loin. J’ai humblement essayé de
faire le livre que j’aurai voulu tenir entre les mains en étant étudiant.

Et si vous êtes codeur ou simplement amateur de programmation, sachez
que le contenu utilise des mathématiques sans en faire un point de mire. Sa
lecture ne requiert jamais plus qu’un niveau de classe terminale scientifique ou
exceptionnellement de première année post-Bac. Pour le lecteur à la recherche
de sensations plus fortes, il existe des ouvrages de programmation scientifique
comme [KAR] et [LAN], ou vraiment axés sur les mathématiques : [JOH], [KIU],
ou encore [ZIM], [ANA] avec le logiciel SAGE largement basé sur Python.

La bibliographie contient aussi des références en anglais lorsque je n’ai pas
trouvé de livres équivalents en français.
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