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INTRODUCTION 

Définitions  

Le terme d’intelligence artificielle (IA) a été introduit par Mc Carthy du 
MIT vers 1965. 

« L'IA est la partie de l'informatique consacrée à la conception de 
systèmes informatiques intelligents » (E. Feigenbaum). 

« Les principales composantes d'un système d'IA doivent être les 
connaissances, le raisonnement, la compréhension du langage naturel et 
l'apprentissage » (A. Turing).  

« L'IA est l'étude des concepts qui permettent de rendre les machines 
intelligentes » (P. Winston). 

« L'automatisation d'activités qui nous associons à la pensée humaine, 
comme la prise de décision, la résolution de problème ou l'apprentissage » 
(R. Bellman). 

« L'IA est l’étude des facultés mentales à travers l'utilisation de modèles 
informatiques » (E. Charmiak et D. McDermott). 

« L'IA est la science de programmer les ordinateurs pour qu'ils réalisent 
des tâches qui nécessitent de l'intelligence lorsqu'elles sont réalisées par des 
êtres humains » (M. Minsky). 

« La question n'est pas de savoir si les machines peuvent avoir des 
émotions, la question est de savoir si elles peuvent être intelligentes sans 
émotion » (M. Minsky). 

L'étude de comment programmer les ordinateurs pour qu'ils réalisent des 
tâches pour lesquelles les êtres humains sont actuellement meilleurs » (M. 
Rich et A. Knight). 

« L'IA est la partie de l'informatique consacrée à l'automatisation de 
comportements intelligents » (G.L. Lugger et W.A. Stubbleeld). 

 « L’objectif de l’intelligence artificielle est, à long terme, de faire 
effectuer par un système informatique tout ce que peut faire l’homme en 
matière de raisonnement » (J.L. Laurière). 

« L'IA commence là où l'informatique classique s'arrête : tout problème 
pour lequel il n'existe pas d'algorithme connu ou raisonnable permettant de 
le résoudre relève a priori de l'IA » (J.L. Laurière). 

Citons maintenant une grande vérité avec Jacques Arsac : « Après avoir 
longuement travaillé aux transformations de programmes, à simplifier au 
maximum le processus de création, je me trouve confronté à un des plus 
vieux problèmes de l’humanité : comment invente-t-on ? Il se trouve que la 
pratique de l’informatique m’a permis de trouver du neuf dans des sentiers 
infiniment battus. Y aurait-il  donc  dans  l’approche  informatique des  
problèmes  une puissance créatrice nouvelle ? Je suis tenté de recommander 
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