


Steve Jobs et Dennis Richie moururent en 2011, à quelques jours d’intervalle.
Le moins que l’on puisse dire est que ces deux décès n’eurent pas le même écho
dans l’espace médiatique.

Toutefois, un internaute commentant ces deux pertes fit sur un forum
cette remarque lapidaire : « En somme, c’est comme si Dennis Richie avait inventé
l’ampoule électrique, et Steve Jobs la lampe de chevet ».

Pour ceux qui ne le savent pas, Dennis Richie a inventé le langage C, qui a influencé
l’immense majorité des langages actuellement utilisés. Il est aussi le co-auteur du système
d’exploitation UNIX, dont sont dérivés de nombreux autres OS, dont MacOS.

Tout le monde sait que Steve Jobs était un entrepreneur éclairé.
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