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4 Avant-propos

dresse un panorama abondamment illustré de l’évolution des moyens de calculs
automatisés qui sont à l’origine des microprocesseurs et microcontrôleurs tels
qu’ils sont conçus à l’heure actuelle. Le deuxième chapitre décrit les éléments
fondamentaux qui constituent un calculateur numérique, indépendamment de la
technologie utilisée pour le réaliser, en se basant sur les fonctions logiques combi-
natoires et séquentielles dont la connaissance est supposée déjà acquise par le lec-
teur. Le troisième chapitre aborde le fonctionnement d’un processeur avec le plus
de généralité possible, c’est-à-dire sans s’appuyer sur un composant réellement
disponible dans le commerce. Ce chapitre est particulièrement important dans
la mesure où il traite de notions fondamentales qu’il est nécessaire de maîtriser
afin d’être en mesure de comprendre et d’exploiter à bon escient les informa-
tions fournies par les fabricants dans leurs documents techniques. Le quatrième
chapitre concerne la conception d’un système autour d’un microprocesseur par
l’adjonction judicieuse des circuits mémoires et d’interfaces indispensables à son
fonctionnement. Le cinquième chapitre est réservé à l’étude et la mise en œuvre
d’un microprocesseur désormais classique mais très pédagogique, le 8086 d’Intel,
qui est à l’origine des processeurs équipant actuellement une grande partie des
ordinateurs personnels. Finalement, le sixième chapitre porte sur la description,
l’exploitation et la programmation d’un microcontrôleur très performant, à savoir
le STM8 commercialisé par ST Microelectronics, à travers une carte d’évaluation
développée par cette même firme.
Hormis le premier chapitre consacré à l’historique des calculateurs, tous les autres
chapitres sont accompagnés d’exercices corrigés, permettant au lecteur de mettre
en pratique et d’évaluer les connaissances qu’il aura acquises à la lecture de ces
chapitres. À la fin de l’ouvrage, se trouve un ensemble non exhaustif de références
bibliographiques, classées par thèmes, qui permettront au lecteur d’approfondir
encore les connaissances qu’il aura acquises.
Dans cette deuxième édition, la galerie de portraits figurant dans le premier cha-
pitre a été enrichie d’illustrations en rapport avec la nouvelle génération de cartes
à microcontrôleurs connues sous le nom de nano-ordinateurs. Le schéma struc-
turel détaillé d’un exemple pratique de système à microprocesseur a été ajouté
à la fin du quatrième chapitre. Le cinquième chapitre se conclut à présent par
une section traitant des successeurs du microprocesseurs 8086, extensions à 32
puis 64 bits de ce composant se trouvant au cœur des ordinateurs personnels
grand public. Dans le sixième chapitre, la description du convertisseur analogi-
que/numérique qui y est introduit a été détaillée davantage en donnant le schéma
structurel du registre à approximations successives sur lequel est basé le fonction-
nement de ce convertisseur. En outre, dans ce même chapitre, un exercice corrigé
de programmation en assembleur STM8 a été ajouté. Finalement, la bibliogra-
phie a été enrichie de références portant sur les microprocesseurs 64 bits de la
famille x86 et leur programmation en assembleur, dont la lecture constitue une
suite logique à celle du cinquième chapitre de cet ouvrage.

L’auteur.
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