


Cet ouvrage se révèle ainsi un outil complémentaire précieux pour réussir ses deux

années d’Informatique en classe préparatoire BCPST.
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Avant-propos

Cet ouvrage s’adresse aux étudiants de première année de Classe Préparatoire aux

Grandes Écoles Biologie, Chimie, Physique et Sciences de la Terre (CPGE BCPST1) dé-

sireux d’asseoir de solides bases en Informatique lors de leur première année de classe

préparatoire, bases qu’ils sauront faire fructifier lors de leur deuxième année les menant

aux concours. À travers un certain nombre de sujets et d’exercices issus des oraux des

concours d’Agro-Véto et G2E, il permet, en outre, dès la première année, de se confron-

ter aux épreuves de ces deux concours et ainsi d’anticiper le travail de préparation de

seconde année. Voir que des exercices proposés lors des épreuves orales leur sont ac-

cessibles dès la première année participera à rendre les épreuves qui les attendent moins

impressionnantes.

Cet ouvrage se veut un catalogue exhaustif des notions inscrites au programme de

la classe préparatoire BCPST, définies par le Bulletin officiel du 1er juillet 2021, et est

donc d’abord un cours d’Informatique. Il respecte l’ordre défini par ce programme, ce qui

induit une douce progressivité de la difficulté des notions rencontrées. Les 100 premières

pages, en particulier, sont principalement des rappels des notions acquises au lycée, la

nécessité d’homogénéiser les connaissances des étudiants en Informatique à leur entrée

en classe préparatoire passant par un réexamen complet des bases de la discipline.

Chaque chapitre, outre les définitions, syntaxes, caractéristiques de toutes les no-

tions mises en jeu, est émaillé d’une multitude d’exemples, commentés, illustrant chacun

des points abordés. Il se clôt systématiquement par une série d’exercices progressifs,

tous corrigés et commentés, permettant à l’étudiant de tester la bonne acquisition des

éléments importants du programme. Des conseils et astuces permettent également à

ce dernier de gagner en autonomie dans la construction de leurs programmes et algo-

rithmes. Les exercices sont classés par niveau de difficulté :

• ♣ : exercice d’application directe du cours ;

• ♣♣ : exercice faisant intervenir un nombre restreint de notions distinctes du pro-

gramme;

• ♣♣♣ : exercice faisant intervenir plusieurs notions et demandant davantage d’esprit

d’initiative ;

• ♣♣♣♣ : exercice difficile exigeant un recul important (ne pas réussir ces exercices

d’emblée n’hypothèque évidemment en rien les chances de réussite des étudiants

au concours, c’est une évidence).
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