


Ce langage, issu du langage de programmation Python, a été imaginé pour
les cartes à micro-contrôleur.

Nous mettrons en œuvre ce langage au travers de Mu-editor, éditeur gratuit
de code Python, disponible pour les systèmes d’exploitation Microsoft Windows,
Mac OS, et Linux.

Côté matériel cette fois, nous avons choisi comme élément central la carte BBC
micro:bit.

Cette carte est une carte à micro-contrôleur conçue pour favoriser le
développement de la programmation dans l’éducation.

Elle a pour particularités d’être fiable et simple à utiliser.

De plus, elle intègre un certain nombre d’éléments qui permettent d’interagir
directement avec celle-ci, ou encore parfois de visualiser directement le résultat
du programme que vous aurez bâti.

Nous irons bien évidemment plus loin, en utilisant en complément de la carte
BBC micro:bit des maquettes électroniques.

Ces maquettes vous permettront de mettre en œuvre des situations concer-
nant un feu de carrefour, ainsi qu’une barrière motorisée.

Nous avons retenu ces 2 maquettes tout d’abord parce qu’elles correspondent
à des situations de la vie réelle que nous connaissons tous, et ensuite parce
qu’elles permettent de mettre en œuvre la carte BBC micro:bit avec des éléments
externes, sans connaissances préalables dans le domaine de l’électronique.

Toutes les liaisons électriques seront en effet réalisées en fixant la carte BBC
micro:bit sur la maquette à l’aide de simples vis et écrous.

Toutes les maquettes vous seront présentées à l’aide de photos, vous n’aurez
donc aucune excuse pour ne pas relier correctement ces maquettes à la carte BBC
micro:bit.

Enfin, point ultime de notre voyage dans notre découverte de la programma-
tion, nous ferons fonctionner un petit véhicule robot.

La carte BBC micro:bit, les différentes maquettes, ainsi que le petit véhicule
robot devront être acquis indépendamment du présent ouvrage afin de rendre
l’apprentissage de la programmation pleinement efficace.

Il ne nous reste plus qu’à vous souhaiter une bonne lecture, ainsi qu’une mise
en pratique ludique.
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13 - Activité 12 : Gérer un feu de chantier . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49
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PRÉSENTATION DE LA CARTE BBC MICRO:BIT

Chapitre A

Présentation de la carte BBC
micro:bit

La carte BBC micro:bit est le résultat d’un projet à vocation éducative initié au
Royaume Uni en 2015.

Grâce à ce projet qui vise à initier 1 million d’élèves au codage, la carte BBC
micro:bit est désormais présente de manière massive au sein du système éducatif
britannique.

En France, la carte BBC micro:bit rencontre un succès grandissant dans les
collèges et lycées pour l’apprentissage du langage Python, ainsi qu’auprès des
amateurs d’informatique et d’électronique.

Abordons à présent les différentes fonctionnalités intégrées à la carte BBC mi-
cro:bit que nous utiliserons au sein des activités qui vous seront proposées.

Boutons poussoirs

Deux boutons poussoirs identifiés A et B permettent à l’utilisateur d’interagir
avec la carte.
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