
de programmes et dans ce cas une consigne ou le contexte le précise. Des logiciels sont utilisés dans
ce cours. Ils sont gratuits, à télécharger sur Internet.

NotePad++, éditeur de texte performant.
FireFox, Chrome, Edge, navigateurs.
EditHexa, éditeur hexadécimal.
XnView, éditeur d’images.
Logisim, simulateur de portes logiques.
Filius, simulateur de réseau.
WireShark, analyseur de protocoles réseaux.
UwAmp, serveur avec PHP.
Selon le type de projets envisagés, divers logiciels et matériels présentent un intérêt certain

comme Scratch, AppInventor pour des applications sur Android, un Raspberry Pi.

Je remercie Corinne Baud, Bertrand Hauchecorne et les éditions Ellipses pour leur confiance.

Merci à Alain, Daniel, Éric, Fabrice et Michel pour leurs encouragements et leurs précieux conseils.

Un grand merci à Malikan, Magui et Mathilda.

Serge Bays
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