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Modularité . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53

Paradigmes de programmation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65

Langages fonctionnels . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69

Bugs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75

II Données 105

3 Structures de données 107

Structures de données . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

Programmation orientée objet . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111
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