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Le niveau de difficulté des projets augmente avec le nombre de branches de 1’étoile. Le
chiffre indique 1’année d’étude nécessaire pour comprendre les notions mathématiques ou
physiques employées. Certains problémes physiques dépassent légerement le cadre des
programmes des classes préparatoires, 1’intérét du projet réside alors dans la modélisation
numérique du probléme et non pas dans sa résolution analytique qui est donnée a titre
informatif.



