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Avant-Propos

Cet ouvrage propose un ensemble de travaux pratiques portant sur différents
domaines des mathématiques.

Les méthodes numériques utilisées sont détaillées et les formules de récurrences
associées sont rappelées afin de donner tous les éléments nécessaires a la
compréhension des algorithmes et des programmes correspondants.

Les programmes de cet ouvrage sont écrits en langages Scilab et Python. La partie
relative a la présentation de ces logiciels indique les versions utilisées, les adresses
de téléchargement et les modules nécessaires au fonctionnement des programmes.

J'espére que cet ouvrage aidera les enseignants dans leurs missions d'enseignement,
les étudiants dans leur apprentissage des outils de calcul scientifique ainsi que tous
ceux qui souhaitent découvrir lalgorithmique ou approfondir leurs connaissances
dans ce domaine.

Je dédie ce livre a tous les passionnés, a tous ceux qui aiment créer, innover,
chercher, apprendre et entreprendre. Je dédie également cet ouvrage a tous ceux
qui découvriront, grace a l'algorithmique, le plaisir de faire des mathématiques.

José OUIN.

Le site Internet http://www.joseouin.fr propose les éléments suivants :
- un didacticiel sur linstallation des modules pour Python ;
- les codes sources Scilab et Python des programmes de cet ouvrage ;
- des ressources complémentaires sur Scilab et Python.

www. joseouin.fr
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