
Sommaire

Avant propos 1

I Informatique Générale 4

1 L’évolution de l’informatique . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

1.1 Historique . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
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3 Compléments sur le langage C . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75
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1.2 Déclarations de variables et types simples . . . . . . . . . . . . . . . . 113

1.3 Expressions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 114

1.4 Fonctions et blocs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 115

1.5 Programme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116
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