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2 - Créer, gérer des bases de données . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 194
3 - Le langage SQL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 198

a) Enregistrer des données . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 198
b) Lire des données . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 199
c) Modifier des données . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 202
d) Effacer des données . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 203
e) Jointures . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 203
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